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Elokyla-ideavihko on koottu Taidetta kylille! -hankkeen tuloksena kevaalla
2016. Sen tarkoitus on auttaa ja tukea Kanta-Hameen kylien asukkaita
matalan kynnyksen taide- ja kulttuuritoiminnan jarjestamisessa kotikylalla.

Hankkeen aikana jarjestettiin taidetyopajoja neljassa hamalaiskylassa;
Heinajoella, Mallinkaisilla, Leppakoskella ja Nummenkylassa. Tyopajojen
tarkoituksena oli edistaa yhteisollisyyden ja osallisuuden kokemuksia
kylissa yhdessa taiteillen ja kokemuksia jakaen. Ohjaustoiminnan
artenomiopiskelijat Hanna Mattsson ja Auni Tuovinen koostivat taman
ideavihon toteutuneiden taidetyopajojen pohjalta.

Ideavihkoon on koottu yksitoista erilaista helppoa luovaa ohjeineen. Tuokiota
voit toteuttaa pienessa tai isossa ryhmassa. Tuokioiden ohjaajana voi toimia
kuka tahansa, eika aikaisempaa kokemusta ryhman ohjaamisesta tarvita.
Ideavihossa on myos vinkkeja tuokioiden ohjaajalle.

Tuokiot on suunniteltu siten, etta niita voi kayttaa yksittain, tai niista voi
muodostaa pidempia toimintakokonaisuuksia harjoituksia yhdistellen.
Tuokioita voi kayttaa kylayhdistysten tapaamisissa tai voi jarjestaa avoimia
tyopajoja osana kylan perinteisia tapahtumia. Esimerkiksi valokuvan voimaa-,
muovailu- ja skrappaysharjoitukset yhdistamalla voi alkaa koota kylalle omaa
muistojen laukkua. Harjoitusten jatkokehittely ja uusien luovien tuokioiden
keksiminen on erittain suotavaa. Vihon lopussa on muistiinpanosivuja uusille
ideoille. Vaaraa tapaa ideavihon kayttoon ei ole!

Eloisa kylayhteiso luo iloa seka turvallisuuden ja yhteenkuuluvuuden
tunnetta. Naiden tuokioiden avulla voit tukea vuorovaikutusta kylalaisten
valilla ja siten edesauttaa yhteisollisyyden ja aktiivisuuden lisaantymista
kotikylallasi. Tuokioiden virittajana voit halutessasi kayttaa Hameenlinnan
Taidemuseon lainattavia taide- ja virikekokonaisuuksia, joita hyodynnettiin
Taidetta kylille! -hankkeen aikana taidetyopajojen innostajana.



Hameenlinnan Taidemuseolta on mahdollista lainata taidekokoelmia
kotikylaan. Lainattavista kokoelmista loytyy monenlaista kiinnostavaa
nahtavaa oljyvarimaalauksista veistoksiin ja ne on suunnattu kaikenikaisille.
Kaikkiin teoksiin saa koskea. Kuvataidekokemus antaa elamyksia, tuo
mieleen muistoja ja voi olla lahtokohtana keskusteluille tai luovalle tuokiolle.
Ideavihon harjoituksissa on vinkkeja taidekokoelmien soveltavaan kayttoon,
mutta teoksia voi toki lainata myos vain yhdessa ihailtavaksi.

Elokyla-ideavihon lopusta loydat apukysymyksia keskustelun tueksi
taidekokoelmiin tutustumista varten. Ohjeita kokoelmien soveltavaan
kayttoon loytyy myos teosten pakkauksista. Kokoelmien lainaus on
maksutonta Hameenlinnan Taidemuseon toimialueella Kanta-Hameessa,
muualle Suomeen peritaan lainamaksu.

Voit tutustua lainattaviin taide- ja virikekokonaisuuksiin Hameenlinnan
Taidemuseon nettisivuilla osoitteessa
http:/ /www.hameenlinna.fi/taidemuseo.

Lainattavien taide- ja virikekokonaisuuksien varaukset nayttelymestarilta
puhelinnumerosta 03-621 4223 tai 040-750 0986



VALOKUVAN VOITAA

Harjoituksen avulla lisataan yhteisollisyytta osallistujien valille,
seka tehdaan nakyvaksi itselle ja muille tarkeita kotikylaan liittyvia asioita.

Tarvikkeet:
Kylaan liittyvia valokuvia

Tehtavan ohje:
® Jokaista osallistujaa pyydetaan ottamaan mukaan valokuva,
joka liittyy jollain tavoin kylaan ja on itselle merkityksellinen.

® Osallistujat istuutuvat rinkiin.

e Keskustelu valokuvista: jokainen esittelee vuorollaan kuvan ja
kertoo mita kuvassa on ja miksi valitsi kyseisen kuvan.

e Kaikki osallistujat saavat kommentoida kuvia ja mikali ne nostavat
muistoja tms. pintaan niista keskustelua rohkaistaan.

Vinkkeja ohjaajalle
Ota mukaan kylaan liittyvia varakuvia. Keskustelun
aikana pida huoli, etta kaikki saavat rauhassa esitella
valokuvansa omalla vuorollaan. Valokuvan voimaa on
hyva lammittelyharjoitus ennen muovailu-, skrappays-
tai kylakirjoitus -tehtavia. Harjoitusta voi myos kayttaa
sellaisenaan vaikka kylayhdistyksen kokouksessa.
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[UTUSTU TOVERIIN

Haastattelutehtavan avulla tutustutaan muihin kylalaisiin ja
pohditaan oman kylan olemusta.

Tarvikkeet:
Kynia ja paperia

Tehtavan ohje:
® Muodostakaa parit, joissa toinen on haastattelija ja
toinen haastateltava.

® Parit haastattelevat toisiaan seuraavien kysymysten avulla.
Haastattelija kirjoittaa vastaukset ylos.

® Parit vaihtavat rooleja siten, etta molemmat saavat olla
haastattelijoita ja haastateltavana.

1.

SEl o B s

Nimi

Ika

Miten olet paatynyt asumaan kylalle?
Mika kotikylassasi on parasta / ikavinta?
Mita harrastat?

Mita teet paivisin?

Mista saat voimaa?

Keksi viela itse muutama kysymys, joihin haluat vastauksen.

e Tehtavan jalkeen parit esittelevat toisensa kaikille paikalla olijoille
haastattelun tuottamien tietojen perusteella.

Vinkkeja ohjaajalle
Voit tulostaa haastattelukysymykset kaikille valmiiksi

tai kirjoittaa ne nakyviin taululle. Harjoitus sopii
lammittelyksi ennen muotokuva-, skrappays-,
tai taidepelattiharjoitusta ja se on myos hyva

o

tutustumisharjoitus. Tehtavaa voi soveltaa keksimalla
sopivia kysymyksia esim. kylan tulevaisuus-suunnittelua

varten.



PULLA-UKKD

Harjoituksen avulla luodaan hahmo jota voi hyodyntaa suunnittelun apuna
muun muassa taidepelatti-, muotokuva-, tai muovailutehtavassa, tai sita voi
kayttaa keskustelun virittajana.

Tarvikkeet:
Varikas kartonki, tusseja

Tehtavan ohje:
® Ryhmasta valitaan yksi kirjuri, joka piirtaa kartongille karkeasti
ihmishahmon aariviivat, eli “pulla-ukon”.

® Ryhma luo yhdessa pulla-ukolle persoonan apukysymysten avulla.

® Kirjuri kirjoittaa kartongille muiden ryhmalaisten ohjeiden avulla
hahmoon liittyvia asioita.

® Apukysymyksia hahmon luomiseen:
1. Nimi

Sukupuoli

Ika

Harrastukset

Luonne

Perheenjasenet

7. Ruumiinrakenne

om P g s e

Kysymyksia voi keksia lisaa sen mukaan, mita hahmon luojat
haluavat hanesta kertoa.

Vinkkeja ohjaajalle
Hahmon lahtokohtana voi olla joku taidekokoelmassa
esiintyva henkilo, se voi kuvata kuvitteellista kylalaista
tai jotain kylan legendaarista henkiloa. Piirustuksen el
tarvitse olla tyylinayte, vaan tikku-ukkokin kay. Tehtavaa
voi jatkaa tekemalla hahmolle parhaan kaverin tai
sukulaisen. Kysymyksia voi muokata ryhman ja tehtavan
tarkoituksen mukaan. Lapsiryhma tarvitsee konkreettisia
kysymyksia, tarkka hahmon luominen useampia
kysymyksia jne.
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(YLARIRJOITUS

Kirjoittamistehtavan lammittajana voidaan kayttaa valokuva-,
tai haastattelutehtavaa. Tarkoituksena on pohtia kotikylan ja yhteison
merkitysta itselle.

Tarvikkeet:
kirjoitusalustoja, kynia, paperia

Tehtavan ohje:
® |stuudutaan rinkiin.

e Jokaiselle jaetaan kirjoitusalusta, paperi ja kyna.

e Lue aloituslauseita joiden ajatusta osallistujat jatkavat kirjoittamalla,
kunnes luet heille seuraavan lauseen alun.

e Aikaa kirjoittamiseen on n. 1min / aloituslause

Aloituslauseet:

Asun kylassa, koska ...
Kyla on minulle ...
Haluaisin etta kylassa ...
Muut kylalaiset ...
Toivon kylan ...

® |uetaan omat tekstit aaneen muille.

Vinkkeja ohjaajalle
Ennen tehtavanantoa on hyva kertoa, etta kirjoitettua
tekstia ei ole pakko lukea aaneen ryhmalle, mutta siihen
voi kannustaa. Jos kirjoitustehtavan pohjana kaytetaan
valokuvaa, aloituslauseet voi kytkea siihen esim. valitsin
kuvan koska..., kuvan tunnelma... tms

o



(/LA VOIVAVARAT

Yhteista posteria tehdessa pohditaan kotikylan vahvuuksia.
Tehtavassa voi hyodyntaa monenlaisia materiaaleja.

Tarvikkeet:
Iso yksivarinen kangas tai paperi tyon pohjaksi, saksia, liimaa ja
lyijykyna. Kuvien tekemiseen maaleja, tusseja, kangastilkkuja,
lankoja, lehtia leikattavaksi tai muita askartelutarvikkeita.

Tehtavan ohje:
® Lyijykynalla kirjoitetaan posterille isolla kylan nimi tai
jokin yhteisesti sovittu kotikylaa kuvaava sana.

® Pohditaan yhdessa keskustellen kotikylan parhaita puolia ja
voimavaroja.

® Voimavarat esitetaan posterissa kuvina, joista muodostetaan
kylan nimi.

® Posteria voi tehda piirtamalla, maalaamalla, kollaasina tai
eri tekniikoita yhdistellen.

Vinkkeja ohjaajalle
Posterin tarvikkeineen ja ohjeineen voi jattaa esille esim.
kylatalolle, jolloin muut kylalaiset voivat jatkaa sita.

o



MUOVAILL

Muovailemalla tehdaan nakyvaksi ajatusta tai tunnelmaa,
joka syntyy esitehtavasta.

Tarvikkeet:
Das-massaa, muovailuvahaa, taikataikinaa tai askartelusavea.

Tyostoon valineita kuten veitsia, tikkuja, haarukoita, taikinapyora jne.

Tehtavan ohje:
® Esitehtavana kaytetaan valokuvan voimaa- tai kylakirjoitus

-tehtavaa.

® Esitehtavien pohjalta syntyneista teksteista tai keskusteluista
inspiroituneena muovaillaan niista mieleen tullut esine, asia,
tunnelma tms.

e Valmiit tyot esitellaan ryhmalle.

® Toiden kuivuttua ne voidaan maalata.

Vinkkeja ohjaajalle
Tuotokset voivat olla realistisia, abstrakteja tai millaisia
tahansa. Muovailun aiheet voivat loytya myos vaikka
taideteoksesta tai sadusta.




SKRAPPAYS

Skrappays on valokuvien ja muistojen tallettamista leikekirjan sivuiksi
paperiaskartelun keinoin. Ideana on tukea valokuvan tarinaa koristeluilla ja
kirjoituksilla.

Tarvikkeet:
Paksua paperia tai kartonkia toiden pohjaksi, saksia, kynia, liimaa
tai kaksipuolista teippia, valokuva tai lehdesta leikattu kuva. Lisaksi
koristeluun erilaisia papereita, kankaita, pitseja, nauhoja, paljetteja,
kuviosaksia, leimasimia, lehtia leikattavaksi tai mita tahansa
askartelutarvikkeita.

Tehtavan ohje:
® Kukin osallistuja ideoi oman leikekirjan sivun valitsemansa
valokuvan ympatrille.

e Sjvu sisaltaa valokuvan, otsikon, tekstia seka koristeita
vapaasti aseteltuna.

® Sivujen valmistuttua ne esitellaan ryhmalle.

Vinkkeja ohjaajalle
Skrapatyn tyon teema voi loytya valokuvan voimaa- tai
kylakirjoitusharjoituksesta, taideteoksesta, tai se voi
kuvata vaikka kylan perinteista tapahtumaa. Sivuista voi
koota kylalle oman leikekirjan, jota voi taydentaa vuosien
saatossa.
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TAIDEPELATT

Valmistetaan yhdessa taidepelatti! Pelatti rakennetaan linnunpelattimen
tapaan ja sen suunnittelussa voi hyodyntaa pulla-ukkoharjoituksesta
syntyneita hahmoja tai taideteosta. Pelatti valmistetaan ryhmassa.
Suunnitellun hahmon pohjalta voi valmistaa myos pienempia nukkeja,
kasinukkeja tai mollamaijoja.

Tarvikkeet:
Alautaa / rimaa / heinaseivas yhteensa 2,2 metria, saha, nauloja,
kuusenjalka (helpottaa peldttimen pystyssa pitamista), sakset,
mattoveitsi, ompeluneula ja -lankaa, vaahtomuovia (rungon ymparille
taytteeksi), vanhoja vaatteita ja asusteita, lankoja & matonkuteita
hiuksiksi, nippusiteita / jamakkaa narua




Tehtavan ohje:
e Sahataan rima kahteen kappaleeseen,
joiden mitat ovat 70 cm ja 1,5 m.

® Rungon kasaus: Naulataan lyhyempi patka ristiin kiinni pidempaan
rimaan pelattimen kasiksi, noin 30 cm paahan pidemman riman
ylapaasta.

® Kiinnitetaan valmis runko joulukuusenjalkaan.

e Vartalon valmistus: puetaan pelattimelle iso paita ja solmitaan
se alhaalta kiinni. Taytetaan paita vaahtomuovisilpulla tai
vaatelumpulla ja muotoillaan vartalosta sopiva. Vartalon voi tehda
my0s vaahtomuovista, jolloin siita leikataan mattoveitsella valmis
muoto, joka kiinnitetaan runkoon narulla.

® Vaatteiden pukeminen pelattimelle.

e Paan tekeminen: Paan voi tehda esim. tayttamalla trikoopaidan
tai vanhat sukkahousut lumppusilpulla. Trikoopaidan paantie
kiinnitetaan nippusiteella, jonka jalkeen se taytetaan lumpulla
haluttuun kokoon. Taman jalkeen paa asetetaan rungon ylaosaan ja
kiristetaan sen ymparille tiukasti nippusiteella.

® Hiukset voi kiinnittaa paahan isolla parsinneulalla.

e Silmat ja suun voi tehda esim. virkkaamalla, erivarisista kankaista
ompelemalla tai vedenkestavilla maaleilla maalaamalla.

Vinkkeja ohjaajalle
Taidepelattimien teossa on vain mielikuvitus rajana eika
niita voi tehda vaarin. Niissa voi hyodyntaa kaikenlaista
kierratysmateriaalia niiden saankestavyyden huomioiden.
Pelattimista voi tehda erikokoisia ja niiden ymparille voi
kehittaa kaikenlaista toimintaa esim. juhannusjuhlissa
tanssikilpailu tai missikisat.

e D



MUOTOKUVA

Muotokuva -tehtavan lammittajana voidaan kayttaa pulla-ukko- tai tutustu
toveriin -harjoitusta tai taideteosta.

Tarvikkeet:
Maalaukseen soveltuvaa paperia. Kuvan tekemiseen vesivareja
askartelumaaleja, tusseja, liituja, puukynia yms.

Tehtavan ohje:
® Muodostetaan parit. Parit tekevat muotokuvat toisistaan
haastattelutehtavan perusteella, pulla-ukko harjoituksessa luodusta
hahmosta tai jostain taideteoksen henkilosta.

® Muotokuvan ei tarvitse olla realistinen, vaan se voi kuvata esim.
tunnelmaa tai olemusta.

Vinkkeja ohjaajalle —
Maalauspohjana voi kayttaa myos kangasta. Muotokuvista
voi tehda yhteistaideteoksen maalaamalla ne kaikki
samalle isolle alustalle, vaikka suoraan seinaan.

o —




THTEISSARJARUVA

Tehtavassa toteutetaan yhteinen tarina sarjakuvana ruutu kerrallaan.
Tarinan suuntaviivat voidaan paattaa etukateen, tai se voidaan keksia
kokonaan tehtavan aikana. Aihe voi liittya kylan historiaan, tapahtumaan tai
tulevaisuuteen tms

Tarvikkeet:
Paperia seka tusseja tai puukynia

Tehtavan ohje:
® Tehtavan aloittaja piirtaa sarjakuvan aloitusruudun ensimmaiselle
paperille.

® Seuraava henkilo paattaa mita tarinassa seuraavaksi tapahtuu ja
piirtaa tarinan seuraavan ruudun uudelle paperille.

® Seuraava henkilo katsoo aiempia ruutuja ja paattaa mihin suuntaan
tarina etenee ja piirtaa sen pohjalta uuden ruudun. Nain jatketaan
kunnes tarina on valmis.

Vinkkeja ohjaajalle
Sarjakuva voi muodostua pelkista kuvista, tai siina voi
olla lisaksi tekstia ja puhekuplia. Harjoitus toimii hyvin
oheistehtavana muun tekemisen aikana, jolloin niiden,
jotka eivat ole tekemassa uutta ruutua ei tarvitse odottaa
toimettomina omaa vuoroaan.
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UNELITIEN Y LA

Harjoituksessa pohditaan kotikylan tulevaisuutta unelmien avulla.

Tarvikkeet:
Iso paperi ja kynia

Tehtavan ohje:
e Valitaan joukosta kirjuri, joka kirjoittaa paperiin otsikoksi “Unelmien
kotikyla 20 vuoden kuluttua”.

® Kaikki osallistujat kertovat asioita unelmien kylasta ja ne listataan
paperille.

® Jos jostain asiasta ollaan eri mielta siita keskustellaan ja paatetaan
ryhmana kuuluuko se yhteiseen unelmien kylaan.

Vinkkeja ohjaajalle
Unelmien kylan ei tarvitse olla realistinen. Saa hullutella!
Ennen harjoitusta kannattaa tehda lammittelyna
vaikka kylakirjoitus- tai valokuvan voimaa —harjoitus.
Unelmien kyla toimii keskustelun virittajana ja se
on mukava lopetus yhteiselle toiminnalle. Unelmien
kylan tarvikkeineen ja ohjeineen voi jattaa esille esim.
kylatalolle, jolloin muut kylalaiset voivat jatkaa sita.
Tehtavaa voi soveltaa muistelussa vaihtamalla otsikoksi
“Kotikyla 50 vuotta sitten”.
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MAASEVUDUN
TULEVAISUYD

Ylavasen: Taidepelatti
Ylaoikea: Pulla-ukko
Vasemmalla: Skrappays
ﬁ Alhaalla: Kylan voimavarat







Naiden apukysymysten tuella voi tutustua lainattaviin
taidekokoelmiin. Kokoelmat voi asetella valmiiksi esille ryhmaa
varten, tai laukut voi avata yhdessa ja tutkia niiden sisaltoa
porukalla. Kysymyksia voi keksia itse lisaa, niiden pohjalta voi
keksia tarinoita, tai niita voi kayttaa luovien

tuokioiden virittajana.




Nelja matkalaukullista tarinoita

Kaikki laukut kertovat eraan henkilon tarinan. Lukekaa aaneen laukusta
loytyva henkilon tarina ja keskustelkaa:

A. Mita esineita loydatte? Ovatko ne kaikki tuttuja?

Mita tarinan asioita loydatte laukun esineistosta?

Kertovatko esineet henkilosta jotain, mita teksti ei hanesta kertonut?
Minkalaisen kuvan saatte laukun henkilosta?

Herattaako laukun sisaltd muistoja? Minkalaisia?

Muistuttaako laukun henkilo sinua jostain tuntemastasi henkilosta?
Miksi?

mmo N w

Vapaa tarina

Tama kokoelma koostuu valokuvista. Katselkaa kuvia rauhassa ja
keskustelkaa:

A. Milla tavalla kuvat ovat keskenaan samanlaisia? Enta erilaisia?
Nakyyko kuvissa tutun oloisia paikkoja?

Minkalaisia tunnelmia kuvissa on?

Tuleeko kuvista muistoja mieleen? Millaisia?

Miksi luulette kuvaajan halunneen kuvata juuri nama paikat?
Valitkaa kukin yksi suosikkikuva ja kertokaa miksi valitsitte juuri sen.
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lhmisen osa

Tama kokoelma koostuu veistoksista. Tutustukaa niihin ja keskustelkaa:

A.

mo o w

Millainen ensivaikutelma veistoksista syntyy? Miksi?

Milla tavalla veistokset ovat keskenaan samanlaisia? Enta erilaisia?
Tutkikaa kutakin veistosta erikseen. Miksi kadet on aseteltu juuri nain?
Millainen tunnelma kokoelmasta valittyy?

Keiden kadet veistoksissa esiintyvat? Miksi taiteilija on valinnut juuri
kyseiset kadet?

Mita tunteita veistokset herattavat?

Herattavatko veistokset muistoja? Millaisia?

. Valitkaa kukin suosikkiveistoksenne. Kertokaa ryhmalle, miksi valitsitte
juuri kyseisen veistoksen.

Hetkia

Teokset ovat oljyvarimaalauksia. Tutustukaa niihin ja keskustelkaa:

A. Milla tavalla kuvat ovat keskenaan samanlaisia? Enta erilaisia?

. Mita kuvissa tapahtuu?

B
C. Minkalainen tunnelma kuvissa on?
D

. Tuleeko teoksista muistoja mieleen? Millaisia?

E. Valitkaa kukin yksi suosikkikuva ja kertokaa miksi valitsitte juuri sen.
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Taidetta kylille! -hankkeen paakoordinaattorina toimi

Hameen ammattikorkeakoulun Hyvinvointiosaamisen
ohjaustoiminnan koulutusohjelma ja sen paarahoittaja oli
Opetus- ja kulttuuriministerio. Hankkeen yhteistyokumppaneita
olivat Hameen Kylat ry seka Hameenlinnan Taidemuseo.
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Graafinen ilme ja taitto
Irene Lindfors




